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Bit e Byte

1 - Introdução

• Toda informação inserida no computador passa

pelo Microprocessador e é jogada na memória RAM

para ser utilizada enquanto seu micro trabalha.
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• Essa informação é armazenada não em sua forma

legível (por nós), mas é armazenada na forma de 0(zero) e

1 (um). Essa linguagem é chamada linguagem binária.



Bit e Byte

1 - Introdução

• Se pudéssemos entrar no computador e ver seu

funcionamento, verificaríamos que existe apenas

ELETRICIDADE, e esta pode assumir apenas dois estados:

- LIGADO ou DESLIGADO (convencionou-se que 0
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representa desligado e 1 representa ligado).
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1 - Introdução

• Cada 0 e 1 é chamado de BIT.

• Cada símbolo representado internamente tem um

código binário associado a ele, isto é, uma palavra
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código binário associado a ele, isto é, uma palavra

formada pelas “letras” do alfabeto do computador, que

são apenas 0 ou 1.
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2 – Conjunto de bits

• Com 2 bits:

- 4 combinações: 00 01 10 11

• Com 3 bits:
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• Com 3 bits:

- 8 combinações: 000 001 010 011 100 101 110 111

• Então :::: com uma palavra de n bits será igual a 2
n

combinações diferentes.
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3 – Byte

• Comprimento de codificação de informações utilizado

para representar um símbolo em computadores digitais,

que utiliza oito bits.

-28 = 256 combinações: 00000000

00110011
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00110011

00010010

....

11001000

• Usado como medida de capacidade de armazenamento
de informações.
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3 – Byte

-Unidades de Medidas
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3 – Representação de símbolos de grafia

• Necessidade de armazenar os símbolos de grafia em

forma de dados binários.

- Tabela ASCII

• Código Padrão Americano para Intercâmbio de
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Informações

• Tabela com 256 posições, que vai de 0 a 255, utilizando a

notação binária, onde cada conjunto de 8 Bits (1 Byte)

representa um caractere alfabético, um algarismo numérico

de ou um símbolo gráfico qualquer existente no teclado.
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3 – Representação de símbolos de grafia

• Tabela ASCII
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4 – Unidades de Tempo

• Hertz: utilizado para explicitar a velocidade do

processador, de barramentos e memórias:

• 1 Hz = 1 ciclo por segundo

• 1 Hz = 1/(1s)

• 1 KHz = 1000 Hz
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• 1 KHz = 1000 Hz

• 1 MHz = 1000 KHz

• 1 GHz= 1000 MHz

•Exemplo: Ciclo do PIV –2GHz (2 bilhões de

ciclos por segundo)
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4 – Unidades de Tempo

• Segundos: Utilizado para marcar o tempo de acesso a

dispositivos (memória, disco, etc)

• 1 s

• 1 ms = 0,001 s (milisegundo)

• Ex: Tempo para cabeça de HD mudar de trilha –4 ms
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• Ex: Tempo para cabeça de HD mudar de trilha –4 ms

• 1 μs = 0,001 ms (microsegundo)

• 1 ηs = 0,001 μs (nanosegundo)

• Ex: Leitura de 1 byte da memória–60 ηs

• 1 ps = 0,001 ηs (picosegundo)
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Sistema Computacional

• HARDWARE: parte física do sistema de
computação(Sistema Central e Periféricos)

• SOFTWARE: parte lógica do sistema de
computação(SoftwareBásico,utilitário eAplicativo)
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computação(SoftwareBásico,utilitário eAplicativo)

• PEOPLEWARE: pessoas que trabalham com o
computador (digitadores, programadores, analistas,
usuários do computador)
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Sistema Computacional

Hardware: É a parte física do computador, ou seja, o

conjunto de dispositivos responsáveis pelo

processamento das informações.

- Exemplos:
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Monitor

Impressora

Teclado
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Sistema Computacional

Exemplo:

Hardware de Entrada: Digitalizam informações analógicas

do mundo exterior para a CPU
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Teclado Scanner

Mouse
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Sistema Computacional

Exemplo:

Hardware de Saída: Convertem dados digitais da CPU para 

formato analógico do mundo exterior

Impressora
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Monitor

Impressora

Plotter
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Sistema Computacional

Exemplo:

Hardware de Entrada/Saída: Desempenham as duas
funções.
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Pen Drive

Multifuncional

CD / DVD
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Hardware

Componentes Básicos
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Hardware

Placa-mãe: tem papel importante na estrutura do
computador.

- Funções:
• Organização;
• Controle;
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• Controle;
• Comunicação;
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Hardware

Placa-mãe
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Placa multiprocessadas - 2 processadores 
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Hardware

Placa-mãe
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Placa multiprocessadas - 4 processadores 
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Hardware

CPU ou UCP

• Unidade Central de Processamento;

• Contém os circuitos responsáveis pela

interpretação/execução das instruções e pelo controle de

fluxo de dados
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Hardware

Memórias

• Dispositivo eletrônico interno de armazenamento

temporário.

• Atua como se fosse uma área de trabalho para a CPU;

• Armazena dados intermediários ou finais, resultantes do
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processamento
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Hardware

Memórias

• Hierarquia dos diferentes tipos de Memórias
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Hardware

Memórias
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Memória Ram

Disco rígido
Registradores / Memória Cache
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Hardware

Memórias
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CD / DVD Fita Magnética
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Hardware

- Interface de vídeo
• Conecta-se no barramento da placa mãe

• Escolhe-se uma placa de vídeo compatível com o monitor

e com o barramento

• Características : Padrão, Resolução, Memória, etc
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Hardware

- Disco rígido (HD)

• Principal reservatório de armazenamento de dados

• Diferentes tecnologias e capacidade de armazenamento
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Hardware

- Disco rígido (HD)
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Hardware

-Disco rígido (HD)

• Setores
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Hardware

- Disco rígido (HD)
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Exercício

1. O que é um Periférico de Entrada? Cite 3 exemplos.

2. O que é um Periférico de Saída? Cite 3 exemplos.

3. O que é um Periférico de Entrada e Saída? Cite 3

exemplos.

4. Defina um supercomputador?
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4. Defina um supercomputador?

5. O que é PC?

6. Caracterize os diferentes tipos de memória,

classificando-as quanto a sua capacidade de

armazenamento.

7. Quantos bit´s existem em 1Mbyte.
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• Dúvidas ???????
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