Fundamentos em Informatica

03 — Bit e Byte
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1 - Introducdo i
e Toda informacao inserida no computador passa

pelo Microprocessador e é jogada na memoria RAM

para ser utilizada enquanto seu micro trabalha.

e Essa informacao €& armazenada nao em sua forma
legivel (por nos), mas é armazenada na forma de O(zero) e

1 (um). Essa linguagem é chamada linguagem binaria.
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1 - Introducio o, UCUR

e Se pudéssemos entrar no computador e ver seu
funcionamento, verificariamos que existe apenas
ELETRICIDADE, e esta pode assumir apenas dois estados:

- LIGADO ou DESLIGADO (convencionou-se que O

representa desligado e 1 representa ligado).

llOll Il1ll
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1 - Introducio . R

e Cada0Oe 1 échamado de BIT.

e Cada simbolo representado internamente tem um
codigo binario associado a ele, isto €, uma palavra
formada pelas “letras” do alfabeto do computador, que

sao apenas 0 ou 1.
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2 — Conjunto de bits ﬁ“!

e Com 2 Dbits:

- 4 combinacdes: 0001 10 11

e Com 3 bits:
- 8 combinacdes: 000 001 010 011 100101 110111

e Entdo :::: com uma palavra de n bits serd igual a 2"
combinacoes diferentes.
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3 _ Byte HER -

e Comprimento de codificacao de informacodes utilizado

para representar um simbolo em computadores digitais,

gue utiliza oito bits.

-28 = 256 combinacdes: 00000000
00110011

00010010
11001000
* Usado como medida de capacidade de armazenamento
de informacoes.
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-Unidades de Medidas

Unidade Valor Binario | Valor Bytes

bit ooul Nao tem

Kilobyte o0 1.024

Megabyte g0 1048576

Gigabyte 230 1.073,741.824

Terabyte 240 1.000.511.627.776

Petabyte 250 1.125.800.006.843.624

Exabyte it 1.152.021.504.606.846.076
Zetabyte o7 1.180.501.620.717.411.503,424
Yotobyte 20 1.208,025.810.614.620.174.700.176
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3 — Representacao de simbolos de grafia {

- 1 ¥

 Necessidade de armazenar os simbolos de grafia em
forma de dados binarios.

- Tabela ASCII

® Codigo Padrao Americano para Intercambio de
Informacoes

e Tabela com 256 posicoes, que vai de 0 a 255, utilizando a
notacao binaria, onde cada conjunto de 8 Bits (1 Byte)
representa um caractere alfabético, um algarismo numeérico

de ou um simbolo grafico qualquer existente no teclado.
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3 — Representacao de simbolos de grafia

. Tabela ASCII

dec. ocial ASCI Minm. dec. hex. octal ASCH dec. hex_ octal ASCI dec. hex. ocial ASCI
a IZ.'IEI oo ~ME ML 32 20 040 54 40 100 @ 965 G0 140 :
1 o1 oo1 A, SOH 33 21 041 ! 65 41 101 A a7 E1 141 a
2 oz on2 B STX 24 22 042 - 56 42 102 B 98 62 142 b
3 03 o3 M ETX a5 23 043 # a7 43 103 C a9 63 143 c
4 04 oD4 D EOT 36 24 044 - 1 68 44 102 D 100 G4 144 d
o 05 oos ~E ENGQ ar 25 045 Yo 69 45 105 E 101 65 145 e
L 05 006 “F ACK 258 26 046 & Fil) 45 106 F 102 GG 145 f
T L oo7F Lt BELL 39 27 047 . 1 47 107 e 103 67 147 g
8 08 010 *H BS 40 28 050 { T2 48 110 H 104 68 150 h
9 09 o011 | HTAB 41 29 031 ] T3 45 111 I 105 69 151 i
10 0A o012 ~J LF 42 24 052 * T4 44 112 J 106 G4 152 i
11 oB o013 B 8 WTADB 43 2B 053 + To 4B 113 K 107 6B 153 k
12 oC o114 L FF 44 2C 054 . TG 4C 114 L 108 6 154 |
13 oD o015 “M CR 45 2D 055 - T 40 115 M 109 &D 155 m
14 0E o016 AN SO 46 2E 056 ; TB 4E 116 M 110 6E 156 n
15 OF o117 A0 sl 47 2F 057 ! 9 4F 117 o 111 G&F 157 o
16 10 020 np DLE 45 a0 00 1] 80 SO 120 P 112 Filt| 160 p
17 11 021 A0 DCAH 48 | 061 1 a1 51 121 Q 113 71 161 q
18 12 022 R oC2 =0 32 062 2 82 52 122 R 114 72 162 r
19 13 o023 ng DC3 = | 33 063 3 83 53 123 S 115 T3 163 5
20 14 024 T e o2 34 064 4 84 o4 124 T 116 T4 164 t
21 15 025 U MACK o3 35 065 o 85 5o 125 u 117 7o 165 u
22 16 026 s SYN c4q 36 066 & 86 56 126 W 118 TG 166 )
23 17 o027 AR ETEB S5 37 067 T &7 ST 127 W 119 7T 167 W
24 18 030 A CAN B 3B aro B 58 =] 130 x 120 78 170 *®
25 19 031 ~y EN =T 39 a7 9 89 5o 131 b 121 79 171 i)
26 1A 032 L SUB S8 24 ar2 : a0 oA 132 z 122 TA 172 z
2T 1B o33 il ESC =9 2B ara : a1 SB 133 [ 123 7B 173 {
28 1C 034 % F= &0 3C 074 = 92 SC 134 i 124 TC 174 |
29 1D 035 | =S &1 aD ars = 93 S0 135 1 125 7D 175 1
30 1E 036 Al RS 62 3E ave = g4 SE 136 A 126 TE 176 -
31 1F 037 o us 63 3F iy £ 95 SF 137 127 TF 177 DEL
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4 — Unidades de Tempo

e Hertz: utilizado para explicitar a velocidade do
processador, de barramentos e memorias:

1 Hz = 1 ciclo por segundo

e1Hz=1/(1s)

1 KHz = 1000 Hz

1 MHz = 1000 KHz

e 1 GHz= 1000 MHz

Exemplo: Ciclo do PIV -2GHz (2 bilhoes de

ciclos por segundo)
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4 — Unidades de Tempo L

e Segundos: Utilizado para marcar o tempo de acesso a
dispositivos (memoria, disco, etc)
els
1 ms=0,001 s (milisegundo)
* Ex: Tempo para cabe¢a de HD mudar de trilha -4 ms
1 us =0,001 ms (microsegundo)
1 ns =0,001 ps (nanosegundo)
* Ex: Leitura de 1 byte da memoria—60 ns

e 1 ps =0,001 ns (picosegundo)
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Sistema Computacional mum ik

 HARDWARE: parte fisica do sistema de
computacao(Sistema Central e Periféricos)

« SOFTWARE: parte logica do sistema de
computaca (Software¢ Basico utilitario e Aplicativo)

- PEOPLEWARE: pessoas que trabalnam com o

computador (digitadores, programadores, analistas,
usuarios do computador)
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Sistema Computacional

Hardware: E a parte fisica do computador, ou seja, o
conjunto de dispositivos responsaveis pelo
processamento das informacoes.

- Exemplos:

Impressora

Monitor

Teclado
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Sistema Computacional e T

Hardware de Entrada: Digitalizam informacdes analogicas

do mundo exterior para a CPU

Exemplo:

Teclado Scanner
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Bit e Byte O erruno recena
Sistema Computacional Ba" Ticun

Hardware de Saida: Convertem dados digitais da CPU para

formato analogico do mundo exterior

— o
| n
|

Exemplo: |

Impressora

Plotter .
Monitor

Disciplina: Fundamentos em Informatica - Prof: Franciel Amorim




T O £ 5 ...
Sistema Computacional Y

Hardware de Entrada/Saida: Desempenham as duas
funcoes.

Exemplo:

Pen Drive
Multifuncional

CD/DVD
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Hardware

Componentes Basicos

VENTOINHA E
DNSSIPADOR

MEMORIA

FONTE DE
ALIMENTACAG

PLACA DE VIDEO
;
%-.,

L

r
!
d

HD - DISCO RIGIDO
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Hardware —

Placa-mae: tem papel
computador.

- Funcoes:
e Organizacao;
e Controle;
* Comunicacgao; S

importante na estrutura do
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Hardware BEW ricuRu

Placa-mae

T
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Placa multiprocessadas - 2 processadores
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Hardwa re ==- CAMPUS

TUCURUI

AR TREAE i

Placa-mae

Placa multiprocessadas - 4 processadores
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Hardware

CPU ou UCP
e Unidade Central de Processamento;

e Contém 0S circuitos responsaveis pela
interpretacao/execucao das instrucdes e pelo controle de
fluxo de dados

Armazenamento
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Hardware g UCURU

Memarias

e Dispositivo eletronico interno de armazenamento
temporario.
e Atua como se fosse uma area de trabalho para a CPU;

e Armazena dados intermediarios ou finais, resultantes do
processamento
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Memorias
e Hierarquia dos diferentes tipos de Memaoarias

Registradores |

i1

i1
Meméria Principal |
i1
Disco Magnético (HD, Floppy) |

= 2 L= LT

Disco Optico (CD-ROM) f

11

ojuaLWEBUSZELLIE ap apeploeden

Velocidade de acesso
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Hardware —

Memorias

Disco rigido
Registradores / Memaria Cache
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Memoria Ram
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Hardware BEW ruciri

Memorias

QO

CD /DVD Fita Magnética
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Hardware BEW ruciri

- Interface de video
e Conecta-se no barramento da placa mae

e Escolhe-se uma placa de video compativel com o monitor
e com o barramento
e Caracteristicas : Padrao, Resolucao, Memoria, etc

Placa de video
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- Disco rigido (HD)
* Principal reservatorio de armazenamento de dados

e Diferentes tecnologias e capacidade de armazenamento
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Hardware oL

- Disco rigido (HD)

Borda exterior do disco
) Trilha ou cilindro
Borda interior do disco
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Hardware

-Disco rigido (HD)

e Setores
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L ...
Hardware . TUCURU

- Disco rigido (HD)
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1. O que é um Periférico de Entrada? Cite 3 exemplos.

2. O que é um Periférico de Saida? Cite 3 exemplos.

3. O que é um Periférico de Entrada e Saida? Cite 3
exemplos.

4. Defina um supercomputador?

5. O que é PC?

6. Caracterize os diferentes tipos de memoria,
classificando-as quanto a sua capacidade de
armazenamento.

7. Quantos bit" s existem em 1Mbyte.
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